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Ondalik gosterimleri yuvarlama

FenMatilip

—> Ondalik gosterimlerde yuvarlama yapilacak basamagin sagindaki rakam 5 ile karsilagtirilir.

—> Bu rakam 5’ten kiiciikse yuvarlama yapilacak basamaktaki say1 aynen kalir.
—> Bu rakam 5 esit veya 5'ten biiytikse yuvarlama yapilacak say1 1 arttirilir.
—> Yuvarlama isleminin sonunda yuvarlama yapilan basamagin sagimdaki sayilar atilir.

2,37 ve 15,54 ondalik gosterimi onda birler basamagina gore yuvarlayinz.
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Calisma kagidi: Asagidaki ondalik gosterimleri istenilen basamaga yuvarlaymiz.

P> 4,567 ondalik gosterimi yiizde birler basamagina gore yuvarlayimz.

P> 21,32 ondalik gosterimi birler basamagina gore yuvarlaymiz.

P> 404,25 ondalik gosterimi onda birler basamagina gore yuvarlayiniz.

P 4,7 ondalik gosterimi birler basamagina gore yuvarlayiniz.

—P» 509,78 ondalik gosterimi onlar basamagina gére yuvarlayiniz.

P> 234,119 ondalik gosterimi ytizde birler basamagina gore yuvarlayimz.

P 123,548 ondalik gosterimi onda birler basamagina gore yuvarlaymiz.

P> 3,64567 ondalik gosterimi binde birler basamagina gore yuvarlaymiz.

P 0,945 ondalik gosterimi yiizde birler basamagina gore yuvarlayiniz.

P 5,742 ondalik gosterimi onda birler basamagina gore yuvarlaymiz.
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